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Wydarzenia cykliczne:

,Letnie o Piastach bajanie...” -
popotudniowy piknik rekreacyjno-edukacyjny
z inscenizacjg historyczna

(lipiec— 3 niedziela)

,Dziady” -

rekonstrukcja rytuatow stowianskich
zwigzanych z pochéwkiem zmartych

i obrzedami ku czci przodkow (listopad —
1 sobota po Zaduszkach)

Przybyszu, co$ do Giecza skierowat swe kroki,

By piastowskiej siedziby podziwia¢ uroki,

Witamy Cie w tym miejscu, gdzie przed setkami lat
Grod nad jeziora brzegiem wznies¢ kazat Mieszka dziad.

Z czasem grod powiekszono i ksztatt mu dano nowy
| miat juz watéw przebieg uktad dwucztonowy.
Warowni takiej nie mégt zmdc zaden grozny wrog.
Nikt sitg sie nie przedart w Piastéw pradawny prog.

A gdy sie Mieszko wyrzekt w bogdéw dawnych wiary
| gdy na chrzescijanstwo obrzadek zmienit stary,

W swym grodzie zaprowadzit zupetnie nowy fad,
Ktérego w Gieczu do dzi$ wyrazny widac $lad.

Dzieki nowej religii na piastowskich ziemiach
Powstajg wowczas pierwsze budowle z kamienia.
W gieckim grodzie i jego bliskiej okolicy
Whikliwy obserwator tez ich sie doliczy.

Rusz wiec, drogi Przybyszu, na wyprawe mata —

Z poczatkdw chrzescijanstwa sladow szukaj $miato!

Na mape spdjrz uwaznie, przeczytaj tresé tych kart,

A wnet odnajdziesz piecze¢ — w grze tej — ukryty skarb.

Poczatek Twojej drogi jest przy zelaznej bramie,
Gdzie tarcze z Piastow znakiem wykutym zastaniesz.
Potezny dzidb i szpony ma ten piastowski ptak —
Wopisz zaraz jego nazwe w krateczek rowny szlak.

CLEPE

Niczym Mieszka poddany wejdz $miato do grodu,
Skre¢ w pierwszg $ciezke w prawo i naprzdéd idz znowu.
Gdy okiem typniesz w prawo, to Twdj dostrzeze wzrok,
Kamienne fundamenty, co kryt je wiekow mrok.

Mieli budowniczowie dla Mieszka wzniesc tu patac,
Lecz — nikt nie wie dlaczego — budowla nie powstata.
| tylko ten fundament — projektu prosty szkic,

Pozwala sie domysla¢ uktadu scian i lic.

Ta czes$¢, co z prostokatdw wielu jest ztozona
Dla majestatu wtadzy byta przeznaczona.
Rotunda zas zamknieta w kamieni rowny krag,
Wyznacza sfere sacrum — kaplicy ksiecia zrgb.

Zatem obierz azymut prosto na kaplice,
A odnajdziesz brzoze, a pod nig tablice.
Tam tez ujrzysz zdjecie ora jego rok.
Zanotuj go, by dalej gry toczyt sie tok.

Kiedy wpiszesz doktadnie daty cyfry cztery,
To do nich odpowiednie dopasuj litery.

Kazdej z cyfr przyporzadkuj, potrafisz to przeciez,
WHtasciwa litere w polskim zwyktym alfabecie.
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Ty dalej Sciezki biegiem podazaj bez zwtoki,

(cyfry)

(litery)

Niech nie znecg Cie Muzeum tajemne uroki,
Na rozstajach w mig w lewo w drugg drézke skrec
| pod koscioét drewniany, tak jak wicher, pedz.

Cho¢ Janowa swigtynia juz trzysta lat liczy,

To koscioét duzo starszy skrywa w okolicy.

W miejscu, gdzie mur kamienny znad ziemi wystawa
Sa relikty swiatyni z czaséw Bolestawa.

Pétkolista absyda oraz jedna nawa,

To tego kosSciota najstarsza podstawa.
Pdzniejsze przebudowy, kazdy pojmie w lot,
Nadaty tej bryle troche inny splot.

Swiatynia, jak uczyty murarskie arkana,
Wedtug Swiata kierunkéw byta budowana.
Spojrz wiec prosze uwaznie na kosciota rzut:
Absyda wyznacza kierunek na
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absyda plebania

Pod wyniesieniem ottarza byta w tym kosciele
Krypta korytarzowa — nie ma takich wiele.

Na jakie relikwie? — trudno to dzi$ rzec.

Moze Brunon z Kwerfurtu w krypcie tej miat lec?

O kosciele tym dtugo opowiadac¢ moge,

Jednak pora nadeszta rusza¢ w dalsza droge.
Niech dwie okragte tarcze — kolejnej bramy znak,
Wyznaczg, gdzie przebiega Twojej wedréwki szlak.

Za linig watéw grodu skrec¢ w Sciezke na prawo,
Do kolejnego celu podazaj dos¢ zwawo.

Cho¢ droga ta jest dtuga i krety jej bieg,

Na dawnego jeziora drugi wiedzie brzeg.

Byta tam w Sredniowieczu osada bogata,
Ktérg z gieckim grodem potezny most splatat.
Mieszkancy tej osady — pracowity lud,
Zbudowania kosciota podjeli zbozny trud.

| dzis do tej Swigtyni skieruj swoje kroki,

Przez groble, maty mostek, az pod mur wysoki.

A gdy wreszcie dojdziesz pod kosciota prog,

Stan przed drzwiami i w prawo dziesie¢ krokéw zréb!

Zobaczysz tu kamienie naciete gteboko,

O ktorych legendy ptyng w Swiat szeroko,

Ze budowa kosciota to byt aniotéw zngj,

W ktérym ciggle przeszkadzat czartéw caty rd;j.

Po strasznych diablich psotach,

ktore dos¢ dtugo trwaty,

Slady czarcich pazuréw w kamieniach zostaty.
Ile jest tych kamieni? —w rachunkach sie ¢wicz,
Przejdz wokdt kosciota i wszystkie je zlicz!
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